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BOSS in Zutphen
Herziening “Ruimte voor spelen” 2015



INHOUDSOPGAVE
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BOSS

Aanleiding & opgaven

Spelen → BOSS

Uitdagingen & Ambities

Programma

Netwerk



LEEG (CUSTOM)

Bewegen

Ontmoeten

Spelen

Sporten

Bewegen Ontmoeten Spelen Sporten

• Informele ruimte

• Plekken

• Routes

• Ontmoeting en inclusie

• Groen & blauw

• Programmering



100% GRAFIEK

GEMEENTE ZUTPHEN4



50% TABEL, 50% TEKST

Aanleiding & opgaven
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100% FOTO
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Speeltoestellen in Zutphense  speeltuinen flink verouderd, maar geen geld genoeg voor vervanging | Regio | De Stentor.nl

https://www.destentor.nl/zutphen/speeltoestellen-in-zutphense-speeltuinen-flink-verouderd-maar-geen-geld-genoeg-voor-vervanging~a39888e6/
https://www.destentor.nl/zutphen/speeltoestellen-in-zutphense-speeltuinen-flink-verouderd-maar-geen-geld-genoeg-voor-vervanging~a39888e6/
https://www.destentor.nl/zutphen/speeltoestellen-in-zutphense-speeltuinen-flink-verouderd-maar-geen-geld-genoeg-voor-vervanging~a39888e6/


100% GRAFIEK

0

50

100

150

200

250

300

350

400

450

voor 2026 2026 2027 2028 2029 2030 2031 2032 2033 2034 2035 2036 2037 2038

Toestellen naar theoretisch vervangingsjaar

Toestellen naar theoretisch vervangingsjaar
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100% GRAFIEK
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Toestellen naar verwacht vervangingsjaar

Toestellen naar verwacht vervangingsjaar
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Totale (huidige) nieuwwaarde à €4.500.000



100% FOTO
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• Meer belangen

• Druk op de ruimte



LEEG (CUSTOM)

“We gaan voor een veilige en gezonde 
leefomgeving en richten de omgeving 
beweegvriendelijk in”

Beleidsruimte:  hoge ambitie



100% GRAFIEK
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Spelen



100% GRAFIEK
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Spelen → BOSS



100% GRAFIEK
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Een leven lang spelen en bewegen



100% GRAFIEK
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100% FOTO, 75% TEKST

Uitdagingen BOSS

• Verbindingen

→ Zelfstandig bewegen

• Gezondheid

→ Iedere wijk eigen opgave

• Groen & Klimaat

→ Hittestress en waterberging

→ Gebruikswaarde

• Vervangingsopgave

→ Groot
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100% TEKST

Uitdaging & Variatie

Toegankelijk & Inclusief

Natuurlijke leefomgeving

Sociale versterking
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100% GRAFIEK
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Spelen → BOSS



LEEG (CUSTOM)

WIJK -/(STADS)NIVEAU
Sportparken, stadsparken, grote speelplekken 

winkelcentra, doorgaande fietsroutes, OV

BUURTNIVEAU
Sportplekken, scholen, speelplekken, groenzones, 

supermarkten, buurthuizen, BSO, schoolroutes, 
beweegroutes

STRAATNIVEAU
Informele plekken, kleine groentjes, stoepen

Plekken en routes met duidelijke rol en functie 
vormen samen een BOSSnetwerk

Ambities in de praktijk: netwerk



50% GRAFIEK, 50% TEKST

Ambities in de praktijk: opgaven
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% ernstig 
eenzaam 

18 en ouder

% ernstig 
eenzaam 
18 tot 65

% ernstig 
eenzaam 

65 en ouder

Nederland 14.4 15.3 11.9

Zutphen 13,3 14,3 11,0

Centrum - de Hoven 13,8 15,1 11,1

Waterkwartier 18,3 19,9 13,9

Noordveen 13,1 14,0 10,9

Zuidwijken 13,3 14,3 11,2

Leesten 9,9 10,2 8,7

Warnsveld 10,3 10,8 9,3



75% FOTO, 25% TEKST

Vervolg

• Uitwerken netwerk

→ Plekken

→ Routes

→ Verbinden (sociale) opgaven

• Verder uitwerken financiën uitvoering

• 3-12-2026: Oordeelsvorming

• 17-12-2026 Besluitvorming
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AFSLUITING

Bedankt voor 
jullie aandacht . thijs@ruimtemakers.org

Ruimtemakers.org

Thijs Banninga



LOGO ANIMATIE
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